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A formacédo em saude ainda enfrenta o desafio de integrar teoria e pratica de
forma significativa. Diante disso, este trabalho teve como objetivo relatar uma
experiéncia formativa desenvolvida no ambito do Programa de Educacgéao pelo
Trabalho para a Saude: Informagéo e Saude Digital (PET-Saude/I&SD), com o
uso da gamificagdo como estratégia pedagogica para apresentar a Rede de
Atencdo a Saude do Sistema Unico de Saude (SUS) em um municipio do
Ceara. A atividade envolveu 10 estudantes, um orientador de servigo, trés
preceptores, um tutor e um coordenador do programa, promovendo um espago
de aprendizagem interprofissional e colaborativa. A metodologia foi organizada
em trés momentos. Inicialmente, foi realizada uma atividade interativa com a
ferramenta digital Puzzel, por meio de um jogo de quebra-cabega online que
permitiu a construcdo da imagem da rede municipal do SUS nos dispositivos
moveis dos participantes, estimulando o raciocinio légico e a fixagdo dos niveis
de atencdo a saude. Em seguida, aplicou-se um quiz em formato de
competicdo entre equipes, com perguntas relacionadas aos equipamentos e
servicos de saude da cidade, promovendo maior engajamento e aprendizado.
Para o encerramento, foi realizado um momento de socializacdo das
experiéncias, com reflexdbes sobre o0s conhecimentos construidos e a
aplicabilidade da rede no territério. Os resultados apontaram para uma
participacdo entusiasmada dos envolvidos, com melhoria na compreensao
sobre a organizagdo do SUS local, fortalecimento do protagonismo estudantil e
integracdo entre as diferentes formacdes. A experiéncia foi considerada
significativa por aliar o uso de metodologias ativas ao contexto digital,
estimulando a cooperagcdo e a aproximacdo da realidade dos servigos de
saude. Conclui-se que a gamificagcdo se mostrou uma ferramenta potente na
formagdo em saude, com potencial para ser aplicada em outras acbes
educativas do PET-Saude/I&SD, contribuindo para o desenvolvimento de
competéncias profissionais alinhadas as demandas contemporéneas da
atencao a saude.
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