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Resumo: Os  fundamentos  matemáticos  são  extremamente  importantes  na
História da Ciência da Computação, em especial na figura do matemático A.
Turing,  conhecido  como  o  pai  da  computação.  Até  a  concretização  do
computador, cujo significado é: aquele que faz cálculos, diversos instrumentos
preconizadores  foram  importantes  para  tal  feita,  indo  do  ábaco  à  primeira
calculadora criada por G. W. Leibniz que efetuava as quatro operações. Com o
avanço do conhecimento, pensou-se nas máquinas programáveis, onde, por
exemplo, a condessa de Lovelace, Ada Byron, escrevia programas e que, além
disso,  percebeu  a  necessidade  da  inclusão  de  loops e  sub-rotinas  na
programação.  Depois  vieram  as  gerações  de  computadores:  a  primeira
protagonizada pelas válvulas,  a segunda pelos transistores,  a terceira pelos
microchips,  a  quarta  pelos  sistemas  operacionais  e  a  quinta,  que  é  atual,
fundamenta-se no poder de processamento. Por conta disso, a utilização dos
computadores  é  de  suma  importância  para  a  construção  e  execução  de
programas  que  resolvem  problemas  matemáticos.  Diante  disso,  o  objetivo
desse trabalho é apresentar  o desenvolvimento de programas para calcular
numericamente áreas. Para tanto, o primeiro passo da metodologia empregada
foi  escolher  as  figuras  geométricas  do  triângulo  isósceles,  retângulo  e
hexágono  regular  e  conhecer  as  equações  de  suas  respectivas  áreas.  Em
seguida, construiu-se programas na linguagem de programação Python para
que fossem escolhidas entradas com valores reais. Como resultado, viu-se a
possibilidade de obter diferentes valores numéricos das áreas, a exemplo das
variações das dimensões do objeto, bem como de situações que resultaram
nos mesmos valores de áreas para figuras geométricas diferentes. Conclui-se
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que atividade desenvolvida permite uma conexão entre a lógica matemática e a
de programação, de modo que as operações realizadas pela máquina otimiza o
tempo  de  obtenção  dos  resultados  das  áreas  para  diferentes  entradas  de
valores reais,  o que não ocorreria se as contas fossem feitas à mão. Além
disso, o trabalho traz a perspectiva aplicada da matemática: fato que poderá
motivar estudantes dos períodos iniciais dos cursos de exatas a ingressarem
na área de programação. 
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