X SEMANA UNIVERSITARIA DA URCA

XXVIII SEMANA DE INICIACAO CIENT{FICA DA URCA ——
10 a 14 de NOVEMBRO de 2025 “l l" | I " ”
Tema: “UNIVERSIDADE E SOCIEDADE NA AGENDA 2030” sl773983081 7008

O USO DE PLATAFORMAS DIGITAIS COMO METODOLOGIA PARA O
ENSINO E APRENDIZAGEM DO FENOMENO SEMANTICO POLISSEMIA

Wallisson Gabriel Patricio Barbosa?, Dony Glezyo Santos Nunes?, Cicera
Vitéria de Morais?, Francisco Tadeu Teéfilo Arrais*

Resumo:

A polissemia é a propriedade de determinadas palavras em ter mais de um
significado dependendo do contexto e contetdo abordado na matriz curricular do
ensino fundamental (anos finais). Nesta vertente, surge a questdo, como este
conteldo poderia ser aplicado em sala de aula viabilizando a aprendizagem dos
estudantes? O que nos leva ao objetivo geral desta pesquisa, que consiste em
aplicar uma proposta didatica, utilizando plataformas educativas digitais, no
ensino do conteudo “polissemia”. Quanto ao percurso metodolégico, esta
pesquisa € de natureza qualitativa, do tipo pesquisa-acéo, de carater explicativo
e interventivo, tendo como l6cus as 8° e 9° séries da Escola de Ensino Infantil e
Fundamental Luiza Barbosa de Lima e Silva, localizada no municipio de Araripe-
CE. Na aplicacdo da proposta didatica, foi utilizada a versdo de perguntas e
respostas com alternativas e limite de tempo da plataforma Kahoot e apoés isso,
as versdes de palavras cruzadas e jogo da memodria competitivo, com a
participacéo simultanea dos alunos dentro da Interacty. Buscou-se aporte tedrico
em Cancado (2012), Ferrarezi (2011) e Base Nacional Comum Curricular (2019).
Os resultados desse estudo evidenciaram que com a utilizacdo de plataformas
digitais educativas on-line, como Kahoot! e Interacty, tanto os professores quanto
os alunos julgaram como produtiva a proposta aplicada. Dentro do questionario
de devolutiva 95% dos alunos julgaram a proposta de aula como produtiva e 5%
como regular. Em geral, constatou-se que a hipotese levantada foi confirmada,
ou seja, 0 ensino da polissemia quando associado ao uso das tecnologias
promove a aprendizagem dos alunos. Conclui-se que a utilizacdo de inovacdes
pedagdgicas que estejam em consonancia com as Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicacéo (TDICs), em contexto educacional, sdo eficazes no
processo de ensino e aprendizagem do fendmeno semantico polissemia.
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