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Resumo: O Quaternity é um jogo de tabuleiro inovador que une raciocínio lógico, 
criatividade, estratégia e cooperação, mostrando-se ideal para contextos 
educacionais que valorizam a ludicidade e a aprendizagem significativa. 
Derivado do xadrez tradicional, adapta-se às demandas do ensino 
contemporâneo ao estimular competências essenciais do século XXI, como 
pensamento crítico, resolução de problemas, colaboração e adaptabilidade. Ao 
promover formas de pensar não lineares e multifocais, amplia o repertório 
cognitivo e estimula decisões conscientes em um mundo em constante 
mudança. A pesquisa investiga o potencial pedagógico do Quaternity por meio 
de uma atividade extracurricular em contraturno, realizada em uma escola 
pública de Altaneira, Ceará. As sessões semanais envolvem a apresentação das 
regras, práticas orientadas e rodas de conversa reflexivas. Os resultados 
parciais indicam alto engajamento dos alunos, socialização, cooperação e 
desenvolvimento estratégico, evidenciando o jogo como recurso didático 
inovador e integrador. 
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