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Quaternity como atividade ludica na

escola

E.E.M.T.l Professora Maria Dolores

Arrais

Suyane Alencar Lucio® Domingos Savio de Almeida Cordeiro?

interacdo social, logica, criatividade, competicdo e

O Quaternity € um jogo de tabuleiro que abrange:
cooperacao durante as partidas. Possuindo como base



no xadrez convencional e o chaturaji € um jogo para o
terceiro milénio, trazendo praticas ludicas e didaticas.
Com a implementacdao do Quaternity na escola
E.E.M.T.l. Professora Maria Dolores Arrais, em Campos
Sales, o projeto € aplicado em salas de aula em
contraturnos e como optativa, favorecendo o
desenvolvimento de  saberes, promovendo o
pensamento estratégico e estimulando a socializacao
entre os estudantes.

< Objetivo >

O objetivo do projeto € introduzir o Quaternity como uma
forma de promover uma atividade de socializacao e
ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem no
meio escolar.

< Metodologia >

Inicialmente apresentamos: 0s objetivos do jogo; o
tabuleiro de Quaternity; o movimento das pecas; a ordem
de jogadas e as principais regras. Realizamos sess0es
semanais para estudar e praticar, duas vezes na semana.
Em seguida introduzimos estratégias basicas. Durantes
as sessdes, mantemos a observacdo continua de:
envolvimento dos participantes; interagdo no grupo;
aplicacédo de estratégias e opinides sobre o jogo a partir
de rodas de conversa.

Ao inicio dos encontros observamos as dificuldades
em foco e interacéo dos estudantes, porém, ao longo
do desenvolvimento das reunidoes evidenciaram-se
mudancas tanto na concentracao dos alunos quanto
na sociabilidade e interacdo. Constatamos a
importancia do Quaternity como ferramenta ladica
com grandes possibilidades no ambiente
educacional das escolas.

< Consideracoes

D

Como resultados observamos: aumento no
interesse pelo Quaternity entre 0s estudantes;
iIncremento da sociabilizac&o favorecida pelo jogo e
evidente fortalecimento de vinculos entre os
praticantes.
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