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Resumo: Devemos, na educação contemporânea, pensar constantemente em um
ensino que atenda às necessidades das crianças, pois a percepção acerca do
processo de aprendizagem e desenvolvimento deve a prezar pela integralidade
formativa dos alunos. Portanto, na condição de docentes,devemos buscar
estratégias que facilitem a compreensão dos conceitos e temas estudados no
ensino formal. Diante disso, para viabilizar a estruturação de práticas pedagógicas,
apontamos como possibilidade a utilização de animes em sala de aula, com intuito
de promover um ensino pautado no interesse e no engajamento, considerando que
as animações japonesas trazem questões sociais e culturais da sociedade, além de
serem produtos consumidos pelos estudantes no dia a dia. Com isso, o trabalho
tem como finalidade identificar conceitos científicos na animação Digimon
Adventure, mais especificamente para abordar temas de Ciências Naturais. Dessa
forma, em caráter analítico, escolhemos episódios que se adequem à temática
proposta e que estejam alinhados com o currículo escolar. Como conquistas
obtidas parcialmente, apresentamos o episódio “Evolução Explosiva! Greymon”,
onde discutem as características físicas dos digimons – seres digitais que existem
no universo do desenho. Nesse momento, temos como referência pedagógica a
personagem Palmon, que se assemelha a uma planta, nos permitindo abordar a
Botânica no Ensino Fundamental, uma vez que se evidenciam conceitos como
fotossíntese e morfologia vegetal. Em suma, as animações podem auxiliar o
processo de ensino-aprendizagem, desde que sejam escolhidas com atenção e sob
critério, sendo necessário que a abordagem corresponda com assunto debatido em
sala de aula e que os conhecimentos não sejam secundarizados em nome da
animação. Complementarmente, este trabalho reflete sobre as potencialidades de
práticas educativas que superem os recursos mecânicos e cansativos típicos da
abordagem tradicional ou esvaziadas, como das pedagogias do aprender a
aprender.
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