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Resumo: No processo de ensino-aprendizagem dos alunos, a Matematica é tida
como uma area do conhecimento que pode ser desafiadora, especialmente no
Ensino Médio. Desse modo, faz-se necessario desenvolver praticas educativas
que facilitem esse processo em relagdo aos conteudos de Matematica. Diante
disso, o presente trabalho tem como objetivo relatar uma experiéncia educativa
que conecta a teoria ao ludico com os alunos do Ensino Médio, a partir da
disciplina de Matematica. Este trabalho foi realizado com os alunos do 2° ano D,
totalizando 35 estudantes, da Escola de Ensino Médio Adauto Leite, no municipio
de Mauriti-CE. Este € um recorte parcial da oficina de recomposicdo de
aprendizagem na area de Matematica, que visa desenvolver a aprendizagem
matematica dos alunos a partir de jogos ludicos na sala de aula. Foi trabalhado
o conteudo de fracBes para decimais, tendo como base a teoria do contetudo
explicado, com o objetivo de tirar duvidas e detalhar o tema com os alunos. Na
parte ludica da proposta, utilizou-se o jogo da meméria, em que 0s alunos tinham
que encontrar o par: uma carta com uma fracdo e outra carta com a
representacdo dessa fracdo em nameros decimais. Foi um momento significativo
para os alunos que participaram tanto da parte tedrica quanto da proposta do
jogo, permitindo desenvolver uma aprendizagem dinéamica. Os alunos, que
inicialmente estavam com bastante dificuldade no conteddo, melhoraram
significativamente a aprendizagem a partir da pratica do jogo e da explicacéo.
Essa proposta encontra-se em desenvolvimento com o0s alunos; aqui,
apresentam-se 0s resultados parciais, que demonstram um rendimento
significativo, tornando a aprendizagem de Matematica melhor para os
estudantes.
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