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RESUMO: O presente trabalho busca elencar Ferramentas Digitais que podem ter uma
funcdo pedagogica para o ensino de Lingua Inglesa no curso de Letras Inglés da
Universidade Regional do Cariri, a partir de uma sele¢ao de aplicativos e plataformas. A
curadoria digital (Bassani; Magnus 2021) foi a abordagem utilizada para a coleta,
selecdo e andlise dessas ferramentas, além de suas principais funcionalidades. Ela
ocorreu a partir de uma metodologia exploratoria que consistiu na pesquisa de
aplicativos e sites que pudessem ser utilizados na matriz curricular da Universidade
Regional do Cariri do curso de LI. Apds esse processo de curadoria, as ferramentas
foram comparadas aos conceitos de multiletramentos e multimodalidade permitindo
uma melhor compreensdo acerca delas e sua utilizagdio em um contexto académico
mediado por professores. A perspectiva dos multiletramentos e multimodalidade ¢
endossada pela dtica de Rojo (2022) e Cazden et al (2021), precursores dos estudos de
multiletramentos no Brasil. Autores que ressaltam a necessidade de uma pedagogia que
valorize a pluralidade das praticas letradas, e que reconhecam a importancia das
tecnologias digitais e dos contextos socioculturais na formag¢do dos individuos como
leitores e escritores competentes. Portanto, concluimos que as ferramentas analisadas
ndo apenas enriquecem o processo de ensino-aprendizagem, mas também promovem
um ambiente mais dinamico e alinhado as demandas contemporaneas, oferecendo aos
educadores recursos valiosos para engajar os alunos de maneira significativa.
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INTRODUCAO

A globalizacdo implicou diretamente na criagdo da internet, o que influenciou a
aquisicdo de novas midias digitais que atendessem as necessidades da sociedade
contemporanea (Souza; 2015). A discussdo acerca das midias digitais ¢ pautada nas
assertivas de Aquino (2021) que se baseia na teoria de Kress e Van Leeuwen (1996,
2006). Acerca da multimodalidade, ele também nos diz que os elementos visuais e
verbais trabalham juntos para criar significados complexos, considerando assim, a
multimodalidade algo essencial para entender a comunica¢cdo moderna e para o ensino
de linguas, uma vez que os aplicativos fornecem diferentes modalidades e fungdes que
agregam aspectos visuais, culturais e verbais. Além disso, procuramos discutir a
influéncia da globalizacdo na aquisi¢cdo de novas midias (Souza, 2015) que destaca o
papel da midia digital como um conjunto de veiculos que utiliza tecnologia, permitindo
a comunica¢do e a disseminagao do conhecimento de forma abrangente. Neste contexto,
as novas midias ndo sdo apenas recursos de informacdao, mas ferramentas que
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transformam praticas sociais e educacionais. Destacamos também a importancia da
curadoria digital, conforme discutido por Bassani e Magnus (2021), como um método
eficaz para selecionar e analisar ferramentas digitais com potencial pedagogico para o
ensino de Lingua Inglesa. Dessa forma, novas midias ndo se limitam a serem suportes
informativos, mas atuam como agentes transformadores das praticas sociais e
educacionais. A reflexdo sobre o impacto das tecnologias na "sociedade midiatica"
ressalta a crescente presenca dessas ferramentas no contexto educacional.

O ensino de Lingua Inglesa através de recursos digitais € a aquisi¢ao de um nova
lingua corroboram com a assertiva de Rojo (2022) que afirma que ¢ no digital que o
multiletramento acontece uma vez que os usuarios sao os criadores de sentidos em meio
ao ambiente digital. A insercdo das tecnologias em sala de aula oferece aos alunos
oportunidades unicas de interacdo, desafiando-os a serem agentes ativos em seu
processo de aprendizagem, e os engajando nas experiéncias realizadas no ambiente
académico e fora dele.

Compreendendo a importancia do ambiente digital e tudo que dele decorre,
buscamos elencar ferramentas que auxiliassem no ensino de Lingua Inglesa a partir da
curadoria digital (Bassani; Magnus 2021) e relacionar essa pratica aos
multiletramentos. Voltando nosso olhar para as disciplinas do curso de Letras Inglés da
Universidade Regional do Cariri, e analisando quais disciplinas podem ser beneficiadas
com o uso das ferramentas digitais selecionadas.

Neste trabalho buscamos citar apenas 3 ferramentas coletadas, a fim de
exemplificar nossa abordagem. Dentre elas, estdo o Twitter, Letterboxd e o Instagram
que sdo plataformas comumente populares e exemplificam como as plataformas digitais
podem enriquecer o conceito de multiletramentos, ao oferecer modos variados de
comunicagdo que integram texto, imagem, e som. Essas ferramentas ndo apenas
possibilitam a expressdo pessoal dos usudrios e a construgdo de significado, mas
também promovem habilidades criticas necessarias para navegar em uma sociedade
cada vez mais inserida na tecnologia. A incorporagao dessas plataformas no ensino pode
contribuir para a formag¢ao de individuos mais aptos a interpretar e produzir significados
em contextos diversos.

Por meio da curadoria dessas ferramentas, pretendemos ndo apenas enriquecer a
matriz curricular do curso, mas também preparar os alunos para serem mais
competentes em um mundo cada vez mais globalizado e inserido em préaticas
pedagogicas digitais.

OBJETIVO

O objetivo geral do trabalho pautou-se na analise e coleta de ferramentas digitais
que pudessem ser utilizadas como recurso nas disciplinas do curso de Letras Inglés, a
partir da curadoria digital (Bassani; Magnus 2021), que permitiu duas instancias de
analises que se alinham aos objetivos especificos.

A primeira delas voltada para a perspectiva dos multiletramentos (Rojo; 2012) e a
importancia da sua inser¢cdo em sala de aula e a andlise comparada as disciplinas do
curso de LI, e possiveis aplicagdes das ferramentas no ambiente educacional . Nesse
sentido, buscamos relacionar aspectos. Os objetivos especificos seguiram nessa mesma
visdo, primeiramente elencar as ferramentas, posterior a isso realizar a comparacao
tanto com os multiletramentos e com a ementa da Universidade Regional do Cariri.

E por fim, investigar aspectos funcionais das plataformas, como: Recurso,
Acessibilidade, Relevancia e Componente Curricular. Todos os objetivos corroboram



para uma abordagem de inspe¢do relacionada as ferramentas e suas utilidades no
ambiente académico.

METODOLOGIA

A metodologia iniciou-se a partir da coleta das ferramentas digitais, durante esse
processo, foi adotada uma abordagem qualitativa que procurou analisar as funcgdes de
cada plataforma e seus multiplos usos em diferentes disciplinas. Assim, reiteramos a
discussdo criada por (Souza, 2015) quando nos diz que a possibilidade de multiplos
usos dos meios de comunicagdo sdo 0s proprios grupos sociais, culturais, educacionais,
ou seja as interagdes sociais, culturais e educacionais influenciam profundamente a
forma como essas ferramentas sao utilizadas.

A curadoria digital (Bassani; Magnus 2017) nos permite trazer um novo cenario
de possibilidades relacionadas ao uso das ferramentas no contexto educacional. Uma
vez que ao analisar tais ferramentas, podemos adapta-las as necessidades de cada
disciplina. Através de uma planilha, separamos as ferramentas e analisamos a
acessibilidade dos usuarios, relacionando-as a matriz curricular da universidade (Urca;
2018) e aos conceitos de multiletramentos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A curadoria em si assume a fun¢do da coleta de dados devido ao seu carater
sistematico e intencional, permitindo a sele¢do, organizacdo e analise de informagdes
relevantes para a pesquisa. A coleta permitiu a compara¢do das ferramentas com a
matriz curricular, para que seu uso ocorresse de forma mais coerente com as
expectativas de cada disciplina. A seguir uma pequena parte da curadoria e seus
aspectos analiticos principais:

QUADRO 1-ANALISES DAS FERRAMENTAS DIGITAIS

Ferramentas Digitais Acessibilidade Multiletramentos Disciplinas

da Matriz

nas quais podem ser
utilizadas

INSTAGRAM

Gratuito, disponivel para
computador e celulares,
acesso totalmente on-line.

Aplicativo de fotos e
videos curtos direcionados
a  diferentes  publicos,
contém uma abrangente
quantidade de criadores de
conteidos na 4area da
educagdo.

Nas disciplinas de Lingua
Inglesa I, II e III, os videos
podem ser usados nas aulas em
si, como norteadores dos
conteudos, para dar exemplos
de dicas gramaticais ou
diferengas de pronuncias. Nas
disciplinas de tradugdo e
fonética, podem agregar como
recurso de exemplos, de dicas e
de analise dos materiais em si.




LETTERBOXD Aplicativo de filmes, que | Nas disciplinas de Lingua
Gratuito, disponivel para | registra e cataloga filmes izilfrsa L Hemai: listas pos;‘g
computador e celulares, | vistos  pelos  usudrios, complememacgo do contetido j4
acesso totalmente on-line. | muitas vezes tem listas que | visto em sala. O professor pode

podem classificar filmes indicar listas que tenham filmes

facilitadores para aprender | Mais simples nas disciplinas de

, Lingua Inglesa 1 e II e pedir

llnguas' resumos, mas que€ o foco se
atente ao entendimento do filme
sem legendas para maior
fixagdo das habilidades de
listening.

TWITTER (X) Espago para criar textos [ Pode ser usado, principalmente,
Gratuito, disponivel para | curtos, compartilhar midias | 22 disciplinas de Producdo

R . Textual em LI: para exercitar a
computador e celulares, | e opinides/criar debates. produgio  de  elementos
acesso totalmente on-line. especificos de textos, como

conectores, conjungdes, etc,
além de trabalhar com a
capacidade de resumo/sintese
de informagdes.

A tabela nos proporciona uma analise dessas ferramentas com foco na pratica
pedagdgica. Os aspectos relacionados demonstram como esses aplicativos podem ser
enriquecedores para a aquisicdo da lingua inglesa, e sdo extremamente versateis quando
pontuamos seus diversos usos em diferentes disciplinas. A categoria de acessibilidade
nos mostra que todos os aplicativos sdo gratuitos e dispde também de uma imersio
online.

CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos que a partir da curadoria digital (Bassani; Magnus 2021) pudemos
atestar que as ferramentas analisadas sdo de extrema importancia para o ensino de
Lingua Inglesa no contexto do ensino superior e podem ser um recurso enriquecedor
para os docentes na mediacdo de suas aulas. As ferramentas também consolidam a
afirmativa de (Souza; 2015) acerca da utilizagdo de midias digitais em um mundo cada
vez mais globalizado e suscetivel ao uso de tecnologias no contexto educacional. A
relagdo com os multiletramentos se faz presente analisando a versatilidade das
plataformas e a busca por uma aprendizagem interativa (Rojo 2022), que nos permite
enquanto alunos praticar, elaborar e realizar o conhecimento de forma muito mais
dindmica e atrativa.
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