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Resumo: Violéncia sexual contra criangas ocasionam inUmeras complicacoes
no desenvolvimento ao longo da vida, a longo prazo, adolescentes que
sofreram violéncia sexual na infancia podem apresentar ansiedade, depressao,
sindrome do panico, comportamentos autodestrutivos, sexualizagdo precoce e
entre outros Nesse viés, objetiva-se a validagdo a aparéncia do jogo educativo
“‘Eu Me Protejo” com especialistas do design grafico, para sua utilizacdo em
acdes de educacdo em saude para atuar na prevencgao da violéncia. Trata-se
de estudo metodoldgico, que seguiu o processo de validagao de tecnologia
educacional, com a selegao de juizes por meio dos curriculos na Plataforma
Lattes e posteriormente foi enviado um formulario online para 61 participantes
no periodo de julho de 2024. Embora a pesquisa esteja em fase de coleta de
dados, espera-se que com a validagao da aparéncia do jogo, este possa atuar
na efetiva reducdo da violéncia sexual contra criangcas e na formacao de
criangas com mais autonomia, conhecedoras dos sinais de alerta e seguranca
para solicitar ajuda ao identificar uma situagao de perigo.

Palavras-chave: Validagdo de jogo educativo. Aparéncia de uma tecnologia
educacional. Prevencéao de violéncia sexual infantil.

1. Introducgao

A Violéncia Sexual (VS) contra criangas é um ato criminoso e, além de
configurar uma questao social, € um problema de saude publica que demanda
atengao especial para o desenvolvimento de estratégias de enfrentamento. Tal
pratica, consiste na violacdo dos direitos sexuais, no sentido de abusar ou
explorar do corpo e da sexualidade de criancas (ARAUJO, 2021).

Estudos mostram que a longo prazo, adolescentes que sofreram
violéncia sexual na infancia podem apresentar ansiedade, depressao, sindrome
do panico, comportamentos autodestrutivos, sexualizagdo precoce e entre
outros. O transtorno de estresse pos-traumatico (TEPT) é desenvolvido por
cerca de 57% dessas vitimas (CHILDHOOD BRASIL, 2022).
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Portanto, ensinar com abordagens apropriadas para cada faixa etaria,
conceitos de autoprotecao, consentimento, sentimentos e a diferenga entre
toques agradaveis e desconfortaveis € fundamental para aumentar as chances
de proteger as criancas de possiveis violagdes (BARROS, 2019).

Dessa maneira, a utilizagdo de jogos de tabuleiro pode ser considerada
na assisténcia a crianga, por meio da qual o profissional pode se comunicar de
forma mais efetiva. Além disso, existe um aumento do desenvolvimento
intelectual e do aprendizado da crianga quando inserida em um contexto de
diversao e fantasia, por meio da criacdo de oportunidades para elaborar e
vivenciar situagdes emocionais e conflitos. E o ludico, ainda, auxilia no
aprendizado, aciona e ativa as fungdes psiconeurolégicas e 0s processos
mentais em favor da construgdo do conhecimento (BARROS, 2019).

Esta proposta de pesquisa € a continuidade de um estudo iniciado por
meio da chamada publica PRPGP 01/2021 (PIBIC/ FUNCAP/URCA), intitulado,
“Construcao de jogo educativo para prevengao da violéncia sexual”. Diante do
exposto, propde-se a validacdo do jogo “Eu Me Protejo” com especialistas do
design grafico.

2. Objetivo

Validar a aparéncia do jogo educativo “Eu Me Protejo” com especialistas do
design grafico

3. Metodologia

3.1 Tipo de estudo

Trata-se de um estudo metodoldgico pois envolve o processo de
validacdo de tecnologia educacional. O jogo educativo sera validado quanto
aos aspectos da aparéncia. A validagcao de aparéncia refere-se a clareza e
compreensao das ilustragcbes, cores, figuras, ergonomia organizacional,
diagramacao e forma de apresentagao do material ao qual se destina enquanto
populacao alvo. (SANTOS et al., 2021).

3.2 Participantes da pesquisa

A validacédo sera realizada por um grupo de juizes especialistas, que
corresponderdao a um quantitativo de seis a vinte profissionais para o referido
processo. E valido destacar que o nimero de juizes devera conter um nimero
impar, para que nao haja empate das opinides (DUTRA et al., 2021).

Para eleicdo do comité de juizes especialistas serdo utilizados os
seguintes critérios: ter doutorado em Tecnologias da informacdo e
comunicacgao, ou em Design Grafico, Artes ou em computagao grafica, confere
4 pontos; ter mestrado em Tecnologias da informagdo e comunicagcido, ou
Design Gréfico, Artes ou em computagdo grafica, atribui 2 pontos; Ser
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profissional de Design, com experiéncia, em confecgdo de desenhos e criagao
de projetos graficos, de pelo menos 1 ano, confere 2 pontos; ter experiéncia em
artes graficas, confec¢cdo de desenhos e criacdo de projetos graficos, de pelo
menos 1 ano, concede 1 ponto e ter especializagdo latu senso ou strictu sensu
na area de comunicagao visual ou fotografia, confere 1 ponto. O perfil dos
juizes sera avaliado pela Plataforma Lattes, disponivel na Coordenagédo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e serdo selecionados
aqueles que preencherem pelo menos trés ou mais critérios de selegao.

3.3 Cenario da pesquisa

O processo de convite, adesdao e avaliacdo do material ocorrera de
forma virtual por meio da Plataforma Google Forms.

3.4 Procedimento de coleta de dados

Para a coleta de dados a primeira atribuicao foi realizar a selecdo dos
juizes especialistas, seguindo os critérios de inclusao pré-estabelecidos, por
meio da consulta aos curriculos na Plataforma Lattes.

Por meio de correio eletrénico via e-mail, foi enviado uma carta-convite
para 61 juizes, composto, de forma resumida, os objetivos, relevancia e forma
de desenvolvimento da pesquisa, assim como a proposta para participagéo no
estudo, juntamente com o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), instrumento de validacdo da aparéncia do material a ser avaliado e o
protétipo digital do jogo educativo de forma virtual por meio da Plataforma
Google Forms. Ao consentir a participagdo na pesquisa, foi dado um prazo de
15 dias para cada juiz finalizar o processo de avaliagdo. Decorrido o prazo, um
novo juiz foi convidado.

3.5 Apresentacao e analise dos dados

O indice de Validade de Conteudo (IVC) sera utilizado para determinar a
concordancia entre os juizes para o percentual relacionado a aparéncia do
jogo. O IVC considera a quantidade de itens que receberam pontuacéao trés e
quatro pelos especialistas, dividido pelo numero total de respostas. Ja o escore
do instrumento sera feito por meio da média da soma do IVC de cada item,
dividido pela quantidade de itens do instrumento (DUTRA et al., 2021).

3.6 Aspectos éticos
Essa pesquisa tem o apoio da Fundagdo Cearense de Apoio ao

Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (FUNCAP) e da Universidade
Regional do Cariri. A pesquisa foi devidamente aprovada pelo Comité de Etica
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em Pesquisa da Universidade Regional do Cariri sob parecer n® 6.947.376. O
participante que concordou em participar leu e assinou o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.

4. Resultados esperados

Validacdo da aparéncia de jogo educativo para prevengao da violéncia
sexual infantil por especialistas da area do design grafico. Impacto positivo a
longo prazo para a sociedade, com potencial de atuar na efetiva reducdo da
violéncia sexual contra criangcas e na formacdo de criangas com mais
autonomia, conhecedoras dos sinais de alerta e seguranga para solicitar ajuda
ao identificar uma situacao de perigo. Além dos ganhos profissionais e
comunitarios, a experiéncia de confecg¢ao do jogo sera transformada em artigos
cientificos e resumos para eventos.

Até o presente momento apenas 2 juizes responderam o formulario,
sendo no minimo a resposta de 19 juizes, necessariamente um numero impar
para que nao ocorra empate nas respostas.

5. Conclusao

Essa pesquisa promovera a validagado de conteudo e aparéncia do jogo
educativo “Eu me protejo”. O jogo podera auxiliar na autonomia e auxiliar-las
para que as criangas se tornem conhecedoras dos sinais de alerta e seguranga
para solicitar ajuda ao identificar uma situagao de perigo.
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