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Resumo: O questionamento em torno da construção desse trabalho, foi: Como

os jogos influenciam a vida acadêmica e social do estudante em um ambiente

de escola integral? A presente pesquisa justifica-se pela necessidade de

discutir a importância dos jogos no processo de ensino aprendizagem e

entender os impactos dos jogos eletrônicos na vida e na aprendizagem de

alunos de escola integral. Diante do exposto, objetiva-se compreender se os

jogos eletrônicos contribuem ou dificultam no ensino das escolas de tempo

integral. Trata-se de um estudo quali-quantitativo, o qual teve uma amostra

composta por 18 alunos, de ambos os sexos, das turmas de 1ºs anos da

E.E.M.T.I Dona Maria Amélia Bezerra. Utilizou- se um questionário de

abordagem direta, contento quatro questões com múltiplas escolha. Os dados

foram utilizados para composição de gráficos no Microsoft Excel em seguida

analisados e discutidos em busca dos resultados. De acordo com as nossas

pesquisas, os jogos podem contribuir na aprendizagem escolar,dependendo

apenas da forma que são vistos e utilizados. Durante o processo de

desenvolvimento cognitivo, motor e emocional, os jogos se fazem presente

como principais ferramentas estimuladoras do desenvolvimento. Há jogos que

trabalham o raciocínio lógico, outros trabalham a memória, o conhecimento

linguístico, matemático e também estimulam movimento humano a partir de

algumas práticas corporais. Seja qual for a finalidade dos jogos, é

inquestionável sua influência e sua importância no desenvolvimento pleno dos
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seres humanos. Diante desse contexto, é imprescindível compreender a visão

do jovem sobre o jogo tendo em vista que é algo presente na cultura e que tem

potencial de uso acadêmico.
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