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0S JOGOS ELETRONICOS NA VIDA DE UM ESTUDANTE EM UMA
ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL

Evelyn Karol Nascimento Gomes', Alberto Santana de Oliveira 2, Jarlane
Pereira Lima3, Samuel Pereira Guedes*

Resumo: O questionamento em torno da construgcédo desse trabalho, foi: Como
os jogos influenciam a vida académica e social do estudante em um ambiente
de escola integral? A presente pesquisa justifica-se pela necessidade de
discutir a importancia dos jogos no processo de ensino aprendizagem e
entender os impactos dos jogos eletrénicos na vida e na aprendizagem de
alunos de escola integral. Diante do exposto, objetiva-se compreender se os
jogos eletrénicos contribuem ou dificultam no ensino das escolas de tempo
integral. Trata-se de um estudo quali-quantitativo, o qual teve uma amostra
composta por 18 alunos, de ambos os sexos, das turmas de 1°s anos da
E.E.M.T.I Dona Maria Amélia Bezerra. Utilizou- se um questionario de
abordagem direta, contento quatro questdes com multiplas escolha. Os dados
foram utilizados para composi¢gdo de graficos no Microsoft Excel em seguida
analisados e discutidos em busca dos resultados. De acordo com as nossas
pesquisas, 0s jogos podem contribuir na aprendizagem escolar,dependendo
apenas da forma que sdo vistos e utilizados. Durante o processo de
desenvolvimento cognitivo, motor e emocional, os jogos se fazem presente
como principais ferramentas estimuladoras do desenvolvimento. Ha jogos que
trabalham o raciocinio légico, outros trabalham a memodria, o conhecimento
linguistico, matematico e também estimulam movimento humano a partir de
algumas praticas corporais. Seja qual for a finalidade dos jogos, é

inquestionavel sua influéncia e sua importancia no desenvolvimento pleno dos
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seres humanos. Diante desse contexto, € imprescindivel compreender a viséo
do jovem sobre o jogo tendo em vista que € algo presente na cultura e que tem

potencial de uso académico.
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