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Resumo

As ciéncias humanas e sociais abarcam reflexbes em interfaces na
compreensdo e atuagdo em problemas sociais. Entre as tematicas que
demandam abordagens interdisciplinares estda a Educacgado Inclusiva, como
modelo de ensino baseado na valorizagdo da diversidade, no respeito as
diferengas e na igualdade de oportunidades. O objetivo geral deste projeto é
investigar a aplicacdo do Quaternity como ferramenta ludica em ambientes de
educacao formal no ensino basico, com fins de promogao interativa para
portadores de transtornos do espectro autista — TEA e outras neurodivergéncias.
Estamos usando como metodologia operacional procedimentos de observagao
participante, entrevistas e rodas de conversas. Para sistematizar os itens de
observacado, estamos registrando os dados em formularios, que serao
posteriormente analisados. A discussao final sobre os conteudos produzidos
contemplara o modo como os participantes vivenciaram diretamente as se¢des
e os significados atribuidos. Aos resultados expectados serdao atribuidas
inferéncias conclusivas a partir de observacdes realizadas e procedimentos de
producao de dados qualitativos.

Palavras-chave: Educacéo Inclusiva. TEA. Neurodivergéncias. Quaternity na
Educacéao.

1. Introducéo

As ciéncias humanas e sociais compreendem amplo leque de objetos de
estudos relacionados a reflexdes proprias dos contetdos de cada disciplina que

compdem tais ciéncias, assim como apresentam possibilidades de interfaces
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interdisciplinares na compreenséo e atuagédo em problemas sociais que eclodem
em temporalidades e contextos especificos. Entre essas tematicas constituintes
de problemas sociais que demandam abordagens interdisciplinares esta a
Educacéo Inclusiva.

A Constituicdo Federal de 1988 e da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo Nacional (Lei n. 9.394/1996) preveem o estabelecimento da educacéo
inclusiva como um direito de todos, ao qual o Estado deve garantir o atendimento
educacional especializado aos alunos diagnosticados com transtornos e
deficiéncias. Isto significa que, como problema social, a questdo da educacéo
inclusiva faz parte de situacdes que estdo presentes no debate publico e na
midia compreendendo questdes sobre como construir um ensino de qualidade e
para criangas e jovens brasileiros, garantindo um amplo acesso a educacao.

A educacéo inclusiva demanda um modelo educacional para as escolas
comuns, que garantird a participacdo plena e igualitaria de todos os alunos,
incluindo aqueles com deficiéncia, ao invés de segrega-los em ambientes
separados — como ocorre nas escolas exclusivas. De maneira que a inclusao
proporcione condi¢des de aprendizagem e convivéncia igualitarias, com suporte
para todos os alunos, ainda que haja necessérias adaptagfes visando garantir
ambientes seguros onde essas criancas possam aprender com seus em todas
as disciplinas e atividades.

No Brasil a educagéo inclusiva, é hoje, um modelo de ensino baseado na
valorizagdo da diversidade, no respeito as diferencas e na igualdade de
oportunidades. A inclusdo educativa ndo se limita apenas a presenca fisica dos
alunos, mas também abrange a adaptacdo de metodologias de ensino, materiais
didaticos e formacao de professores para atender as necessidades individuais
de cada aluno. Cabe, portanto, ao educador desenvolver estratégias de
aprendizagem, visando trabalhar focando nas especificidades de aprendizagem
de criancas e jovens diagnosticados neste espectro.

Nessa pesquisa focamos nas promocgdes educacionais voltadas a

aprendizagem ladica (Antunes; Nascimento; Queiroz, 2020). Consideramos que
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o ladico como integrante necessario tanto no sentido socioldgico e psicolégico
das interacfes grupais, como no aspecto pedagogico. Atividades ludicas podem
ser excelentes metodologias na pratica de ensino que propiciam a compreensao
do mundo social, em sentido sociolégico, e psicolégico em uma forma de
aprendizado promovida em interagdo com outras pessoas, contribuindo para
suprir essa demanda (Verissimo, 2016). O ludico como premissa para corroborar
uma educacdo de qualidade que prové reflexdo, prazer e sustentabilidade
humana pode ser facilitado por meio de jogos de tabuleiro (Antunes; Queiroz;
Santos; Lima, 2018).

Percebemos no jogo de tabuleiro Quaternity possibilidades diferenciadas
de uso como estratégia ludica para o ensino-aprendizagem na medida que o
Quaternity envolve necessariamente intensa interaco entre os participantes. E
essa ferramenta educacional que estamos observando a aplicabilidade em
processos de inclusdo de criancas e adolescentes portadores de TDA e outros

disturbios psiquicos em contexto educacional.

2. Objetivo

O objetivo geral deste projeto € investigar a aplicacdo do Quaternity como
ferramenta ludica em ambientes de educacéao formal no ensino basico, com fins
de promocéao interativa para portadores de transtornos do espectro autista — TEA
e outros disturbios psicologicos. Para tanto, estamos realizando sessbdes de
Quaternity em contraturno na EEEP Antonio Valmir Ribeiro, em Farias Brito, CE,

nas quais héa a participacdo de alunos diagnosticados com neurodivergéncias.
3. Metodologia

Empregamos como metodologia operacional procedimentos de
observacdo participante, entrevistas e rodas de conversas. Observamos as
relacdes que se desenvolvem mediante o jogo Quaternity, ou seja, as interacdes
entre os participantes das sessbes. Para sistematizar os itens de observacgao

(Flick, 2004), os dados estéo sendo registrados em formulario. O tratamento dos
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dados de entrevistas se dara posteriormente pela analise de conteudo (Bardin,
2016), compreendendo: transcricdo do material, formulacdo de categorias de
analise, selecéo de unidades de registro por identificacdo de contelldo seméantico
e estabelecimento de categorias diferenciadas. A discusséao final sobre os
conteudos produzidos contemplard o0 modo como os participantes vivenciaram

diretamente as sec¢fes e os significados atribuidos.
4. Resultados

Os resultados esperados estdo sendo elaborados a partir de inferéncias
decorrentes de observacdes realizadas e dos procedimentos de producao de
dados qualitativos. O que ja estamos detectando é que os participantes tém
respondido positivamente a experiéncia com esse jogo manifestando alegria,
assiduidade nas sessdes e consequentemente aumento do tempo de interacao

com colegas.

~

Fig. 1:Sessao de Quaternity na EEEP Antonio Valmir Ribeiro. 2024.
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Fonte: Foto de Cicera Juliana Alves Pereira

5. Consideracgdes
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Como consideracdes finais percebemos que a pratica do Quaternity como
atividade ludica pode se constituir como uma ferramenta educacional no ensino-
aprendizagem em contexto de educacao inclusiva.

Além de ser uma possibilidade diversificada e inovadora em atividade
lidica, o Quaternity compreende todos 0s aspectos positivos do xadrez
convencional e, muito especialmente, a ampliacdo da sociabilidade. Essas
observacfes da aplicacdo do Quaternity no contexto dessa pesquisa esta nos
revelando haver interacdes divertidas na participacéo dos alunos e um evidente
fortalecimento de vinculos. Acreditamos que resultados mais aprofundados

serdo encontrados com a continuidade da pesquisa.
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