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Resumo:

Introducdo: O Quaternity € um jogo de tabuleiro que combina raciocinio légico,
criatividade e acdo conjunta, ideal para ambientes educacionais. Evoluido do xadrez
tradicional, adequa-se as necessidades no desenvolvimento de competéncias
educacionais para o Séc. XXI, em relagdo a formas de pensar nado lineares,
multifocais ao ampliar e treinar habilidades de acdo numa sociedade em constante
mudanca. O objetivo da pesquisa € indagar sobre o estabelecimento de uma
atividade extracurricular em contraturno escolar que desenvolva saberes e amplie as
possibilidades de ensino-aprendizagem. A metodologia funciona com a realizacao
de sessfes semanais de Quaternity em duas escolas publicas de ensino fundamental
e médio no municipio de Altaneira, Ceara. Nelas sao apresentadas as regras do jogo,
as normas de conduta dos participantes e realizam-se praticas. Procedem-se
observacbes durante as sessdes e, ao final, realiza-se uma roda de conversa. Os
dados séo registrados em formulario padrdo para posterior analise. Os resultados
com a pesquisa em andamento, ainda sdo parciais, mas revelam até aqui que o
Quaternity estimula o envolvimento na atividade e a interacdo entre os alunos. As
consideragdes indicam que esta atividade incentiva o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais por meio de interacdo ludica. Contudo, uma conclusao
do estudo com amplas evidéncias exige continuidade e aprofundamento da pesquisa.
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Quaternity na Escola.
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