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O uso de jogos pedagógicos no ensino de Matemática constitui uma possibilidade de diversificar as práticas educativas e estimular a participação dos estudantes. Nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo relatar a experiência de aplicação da oficina Trilha da Matemática, desenvolvida no âmbito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciação à Docência (PIBID), na EEIFETI Presidente Castelo Branco, com turmas do 7º, 8º e 9º anos do Ensino Fundamental. Trata-se de um relato de experiência referente a uma intervenção pedagógica realizada em duas aulas por turma. A oficina foi planejada com base nos conteúdos matemáticos estudados pelos estudantes em suas respectivas turmas, considerando as informações repassadas pela professora responsável. Para a atividade, foram utilizados uma trilha, um dado, cartões com questões matemáticas e ações especiais, além de marcadores personalizados escolhidos previamente pelas equipes. A dinâmica consistia em avançar pelas casas da trilha conforme o resultado do dado e resolver coletivamente as questões sorteadas, no prazo de até três minutos. As respostas influenciavam o avanço das equipes, e a atividade incluía regras específicas para a definição dos vencedores. Durante a aplicação, foram observadas a participação dos estudantes, as dificuldades encontradas na resolução das questões, a interação entre os integrantes das equipes e a busca por estratégias e soluções. A organização em equipes proporcionou situações de colaboração nas quais os participantes precisavam discutir as questões e mobilizar conhecimentos matemáticos estudados em sala de aula. Nesse sentido, a oficina constituiu uma oportunidade de trabalhar os conteúdos de maneira lúdica, articulando raciocínio, tomada de decisões e resolução de problemas. Para os bolsistas do PIBID, a experiência também possibilitou vivenciar o planejamento e a aplicação de uma estratégia pedagógica relacionada à realidade escolar, contribuindo para a reflexão sobre diferentes formas de abordar a Matemática no Ensino Fundamental. Conclui-se que a Trilha da Matemática representou uma experiência de utilização de jogos pedagógicos como recurso para o ensino de Matemática, valorizando a interação entre os estudantes e oferecendo subsídios para a reflexão sobre a prática docente e a formação inicial de professores no contexto do PIBID.
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