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A presente proposta metodologica que aqui apresentamos emerge como uma sintese das
experiéncias préaticas vivenciadas pelos bolsistas durante 0 médulo | do Programa de
Residéncia Pedagogica - PRP, subprojeto de Geografia da Universidade Regional do
Cariri - URCA. O projeto Residéncia Pedagdgica vem sendo desenvolvido na EEMTI
Governador Adauto Bezerra, localizada no bairro Seminario em Crato-CE. Programa
Residéncia Pedagogica da CAPES faz parte de uma iniciativa que integra a Politica
Nacional de Formacdo de Professores e além de promover a imersdo do licenciando na
escola de educacao basica, busca assegurar a qualidade da formacao dos professores que
ao final de suas graduagdes atuardo nas escolas publicas. Todo esse processo é
acompanhado por um docente preceptor com experiéncia na area de formacdo do
residente e que atua na escola onde sera sediado o subprojeto de cada curso de
licenciatura, sob orientacdo da instituicdo de ensino superior (IES), que formam uma rede
de apoio e de comunicacéo entre os dois ambientes, durante os dezoito meses de duracédo
do PRP. Na experiéncia pratica dos residentes através da regéncia foram executadas aulas
bem dindmicas como, por exemplo, na eletiva de cartografia basica com turmas do
primeiro ano do ensino médio, logo ap6s terminar de explicar o conteddo relacionado a
Coordenadas Geogréficas utilizou-se do jogo “Ludo Cartografico” como metodologia de
ensino para facilitar o processo de aprendizado dos alunos, jogo esse de perguntas e
resposta que acontece da seguinte maneira, quatro jogadores decidem guem comeca a
jogar, o primeiro jogador lanca o dado e puxa uma carta contendo uma pergunta, se a
resposta for dada corretamente o jogador avanca o numero de casas indicadas na face do
dado, se ndo acertar passa a vez para 0 proximo jogador. O circuito € repetido até que
todos os participantes fagcam sua jogada, a partida serd encerrada quando algum dos
jogadores atingir a casa de chegada. O uso dessa metodologia em sala de aula foi como
uma espécie de revisdo a respeito do contetdo, em que os alunos se envolveram muito e
participaram. Apos finalizar a atividade, concluimos que usar metodologias dindmicas e
ativas sdo ferramentas importantes para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem,
pois, despertou um maior interesse dos alunos para o conteddo e as aulas de geografia.
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