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Resumo: O presente trabalho relata a experiéncia de uma aula com os alunos
do 4° ano do ensino fundamental | da E.M.E.l.F. Manoel Balbino da Silva, na qual
foi desenvolvida a alfabetizacdo cartografica por meio de jogos. Durante a
atividade, refletiu-se sobre como essa abordagem pode contribuir para a
construcdo de conhecimentos sobre o0 espaco geografico. Nesse sentido,
utilizou-se o jogo "Caca ao Tesouro" como recurso pedagogico para 0 processo
de alfabetizacéo cartografica. Com base nesse contexto introdutorio, o principal
objetivo desse trabalho foi proporcionar aos alunos do ensino fundamental I, em
sua formacdo basica, a aquisicdo de conhecimentos fundamentais de
cartografia, utilizando-se do jogo caca ao tesouro. Metodologicamente, a
pesquisa traz embasamento bibliografico e revisao historica sobre o0s jogos nas
antigas sociedades Romana, Grega e Azteca. Além disso, explana sobre a
diferenca entre os conceitos de Alfabetizacdo Cartografica e Letramento
Cartografico. Em relacao a aula, sédo destacadas as reflexdes feitas em conjunto
com o jogo, ressaltando os conhecimentos adquiridos pelos alunos, os quais
foram importantes para os anos seguintes da educacdo basica e para o
desenvolvimento inicial como cidaddos capazes de interpretar produtos
cartograficos. Portanto, por meio dos resultados nota-se que a realizacdo da aula
em conjunto com o jogo, contribuiu para o conhecimento dos estudantes nos
anos subsequentes da educacéo basica, bem como no desenvolvimento inicial
de habilidades de interpretacdo de mapas, facilitando a percepcéo dos produtos

cartograficos, onde através da execucdo deste projeto e pelos exercicios
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propostos, fica claro que os alunos compreenderam os elementos basicos dos
mapas. Portanto, confirma-se a eficacia dos jogos na construcdo do
conhecimento, isso se da porque o jogo estimula o interesse do aluno pelo
conteldo estudado, além de promover a interacdo entre os colegas e o
professor. Nesse sentido, 0 jogo caca ao tesouro, especificamente, conseguiu
exercitar o conteudo de forma eficaz, onde a utilizacdo do jogo teve um impacto

significativo na compreensao do conteudo exposto.
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