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Resumo: Um fragmento do turismo designado como Geoturismo esté atrelado
ao turismo geologico e vem ganhando cada vez mais espago no ambito
turistico, onde o contexto principal esta nos aspectos cientificos geologicos e
paleontoldgicos. A partir dai, surgiu a iniciativa de explorar areas como 0s
geopargues, que por sua vez possuem um imensuravel potencial geoturistico,
tendo em vista que um dos eixos principais de um geoparque € desenvolver um
turismo sustentavel além de outros fatores. Atrelado a esses fatores, criou-se a
proposta de elaboracdo de um mapa interativo que abordasse todo o territorio
do GeoPark Araripe de forma que qualquer visitante pudesse manusear o
mapa de forma simples. A criagdo se deu a partir da utilizagdo da linguagem de
programacao web e o programa de desenvolvimento escolhido foi o Brackets
v1.13 por fornecer um conforto visual, além da licenca gratuita e o suporte as
linguagens de programacéo utilizada que nesse caso foram HTML5, CSS3 e
Java Script, utilizacdo do o Photoshop CS6 Versao de Avaliacdo e
levantamentos de dados no acervo do GeoPark Araripe. Com isso, a versao
inicial do mapa interativo foi feita a qual consta informacdes basicas de facil a
interpretacdo ao visitante.

Palavras-chave: Mapa Interativo. GeoPark Araripe. Linguagem de
Programacao.

1. Introducéao

O geoturismo é uma subarea do turismo que envolve diretamente o0s
valores geoldgicos na composi¢cdo de atrativos aos visitantes se consolidando
um subtipo diferenciado de turismo que vem ganhando cada vez mais espaco e
mais adeptos especialmente apos a consolidacdo do programa de geoparques
da UNESCO, mencionando também outros aspectos culturais e sociais. A partir
da ideia de explorar areas com valor geolégico, surgiu a iniciativa de explorar
areas como 0S geopargues, que por sua vez possuem um imensuravel
potencial geoturistico, tendo em vista que um dos eixos principais de um
geoparque € desenvolver o turismo sustentavel em seu territorio além de outros
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fatores. O Geopark Araripe atua em diversos segmentos, destacando-se
fortemente no turismo regional. Todos o0s geossitios possuem valores de
geodiversidade atribuido a eles, destacando o geoturismo que se encaixa na
maioria deles. Atrelado as praticas econdmicas 0 geoturismo tem se
dinamizado, influenciado pelo reconhecimento das potencialidades naturais
para impulsionar o desenvolvimento territorial. O Geoparque Araripe esta
localizado no Sul do Estado do Ceara, Brasil, na regido da bacia sedimentar do
Araripe. O territério do Geoparque compreende aproximadamente 3.796 Km?2
da area do Cear4, limitando-se com os estados de Pernambuco e Paraiba. O
territdrio do Geopark Araripe demonstra um imensuravel potencial geoturistico
e estd dividido em seis municipios: Crato, Juazeiro do Norte, Barbalha, Missédo
Velha, Nova Olinda e Santana do Cariri, onde estdo inseridos 0s nove
geossitos 0s quais sdo Geossitio Batateiras; Geossitio Colina do Horto;
Geossitio Riacho do Meio; Geossitio Cachoeira de Missédo Velha; Geossitio
Floresta Petrificada; Geossitio Ponte de Pedra; Geossitio Pedra Cariri;
Geossitio Parque dos Pterossauros e Geossitio Pontal da Santa Cruz. Tendo
em vista que o GeoPark Araripe anualmente recebe um elevado ndmero de
visitantes, a procura por um roteiro turistico mais simples é visivelmente
indentificada. Atrelado a esses fatores, criou-se a proposta de elaboragéo de
um mapa interativo que abordasse todo o territério do GeoPark Araripe de
forma que qualquer visitante pudesse manusear o mapa de forma simples.
Esse mapa ira fornecer informacdes a respeito da area total do geossitio, bem
como trilhas disponiveis, edificacbes e mais uma gama de dados que se fazem
necessarios a uma visita apropriada aos geossitios de forma mais simples e
pratica.

2. Objetivo

O objetivo do presente trabalhar é criar um mapa interativo do territério do
GeoPark Araripe para todo o publico de visitantes, tendo em vista uma
expressiva necessidade de um modelo de mapa de facil manuseio e
interpretagdo, ja que os modelos existentes sdo mais cientificos e acabam néo
abrangendo o publico leigo, além de servir como modelo para demais regides
que possuem um grande potencial geoturistico e turistico.

3. Metodologia
Com base na necessidade da criacdo de um mapa interativo e didatico, o inicio

das atividades se deu a partir da construcdo de um cronograma, onde foram
delimitadas as fazes de producao do respectivo mapa. Logo depois, definiu-se
0S programas que seriam utilizados para construcado do projeto, os quais foram
baseados nas etapas da engenharia de software, o que inclui: analise de
requisitos, projeto e especificacdo, construgcao, testes internos, manutengao e
avaliacdo externa. Para compor o contetdo inicial, foram analisados requisitos
que tinham como base a visita aos geossitios do GeoPark Araripe para
reconhecimento de éarea, facilitando assim o entendimento da dimensdo da
area a ser representada. Para compor o quadro final de informacdes sobre os
geossitios, foram realizadas pesquisas no acervo do GeoPark Araripe tendo
em vista consultar mapas ja produzidos para facilitar o embasamento do



XXl Semana de Iniciacao Cientifica da URCA
05 a 09 de novembro de 2018
Universidade Regional do Cariri

produto final, sendo eles utilizados também na composicdo do mapa interativo.
Com a necessidade de edicdo de imagens que compdem os mapas foi feito
uma pesquisa no Google sobre softwares que cumprisse todos 0s requisitos e
que suprisse todas as demandas, a partir dai o Photoshop CS6 Versédo de
Avaliacéo foi escolhido pela sua variedade de funcbes e pela facilidade de
obtencdo gratuita. Em seguida foi feito outro estudo para selecionar qual
recurso seria mais adequado para estruturar toda o layout interativo do mapa.
Entdo foi selecionado a linguagem de programacdo web pensando na
comodidade dos usuarios, pois possibilita 0 uso em qualquer computador com
ou sem internet. O programa de desenvolvimento escolhido foi o Brackets
v1.13 por fornecer um conforto visual, além da licenga gratuita e o suporte as
linguagens de programacao utilizada que nesse caso foram HTML5, CSS3 e
Java Script.

4. Resultados

Para melhorar as experiéncias dos turistas e pesquisadores atrelados a
acessibilidade ao territério do Geopark Araripe, foi desenvolvida a verséo inicial
de um mapa interativo que pode ser acessado off-line através de um
computador tornando mais facil a obtencdo do mapa. Essa pesquisa mostra
gue essa metodologia de producdo de mapas interativos pode se tornar uma
ferramenta de grande potencial ao turista que deseja visitar o territorio do
Geoparque Araripe, tendo em vista que o mapa demonstra diversas
informagdes de grande utilidade, difundindo conhecimento a toda populacéo e
valorando o potencial turistico do territério. Nesse contexto, a utilizacdo de
meios tecnoldgicos torna a elaboracdo de projetos cada vez mais difundida,
como é o caso do projeto, e dessa forma atua auxiliando a quem n&do possui
habilidades para interpretar um mapa habitual. Esse mapa interativo estara
disponivel online, onde os usuarios poderao fazer o seu download através do
site do Geopark Araripe, 0 que torna a experiéncia ainda mais simples.

5. Concluséo

Com base na necessidade de se criar um mapa interativo que seja de facil
interpretacéo e entendimentos aos visitantes do GeoPark Araripe, esse projeto
surge como uma abertura a utilizagdo de linguagens de programacao para
producdo de conteudos diversos, destacando que a tecnologia avanca a cada
dia e cresce a demanda de modelos de mapas tecnolégicos. A pratica de
producdo de mapas complexos esta atrelada a ao meio cientifico. Esse mapa
interativo traria consigo a oportunidade de proporcionar facilidade ao turista,
tornando sua visita a mais agradavel e proveitosa possivel.
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