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Resumo: O nosso trabalho nasceu da necessidade de realizar um ensino 

de matemática que pudesse trazer aprendizagens mais significativas para o 

campo dos números, visto que passados dois anos de ensino remoto, ocorreram 

muitas dificuldades de apreensão dos conteúdos básicos da referida disciplina. 

A gamificação, neste momento de retorno às aulas presenciais, foi um processo 

que muito nos auxiliou para a retomada da aprendizagem da linguagem 

matemática, principalmente com os cálculos decimais. Ao apresentar o recurso 

da Gamificação que iríamos utilizar nas aulas de matemática no 1º ano do Ensino 

Médio, os estudantes ficaram entusiasmados para desenvolverem eles mesmos 

o material que facilitaria a compreensão dessa linguagem que utiliza a tecnologia 

e uso de mecanismos e dinâmicas de jogos no ambiente escolar.  As aulas 

seguiram com os conteúdos de Matemática das eletivas "Matemática Para o 

SPAECE", "Matemática e Game: Um Novo Aprendizado" e "Matemática Básica 

I", intercalando com aulas sobre Lógica de Programação e construção dos jogos 

digitais no programa Scratch, de acordo com os assuntos abordados em sala de 

aula. Para tanto, conseguimos desenvolver no laboratório de Informática jogos 

variados para a compreensão dos conteúdos básicos (números inteiros e 

decimais). A princípio, foi realizado um Quiz de Matemática sobre Números 
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decimais que consiste em um jogo de perguntas e respostas sobre as quatro 

operações matemáticas (adição, subtração, multiplicação e divisão) com 

números decimais. Outra atividade realizada foi a Corrida dos Números Inteiros, 

game que consiste em uma corrida, disputada entre os alunos e o computador, 

nesse ambiente aparecem na tela perguntas sobre as quatro operações 

matemáticas com números inteiros e os alunos têm que respondê-las 

corretamente para ultrapassar o adversário (computador).  A gamificação motiva 

os estudantes a aprendizagem significativa e desenvolvem competências 

específicas, tanto do ponto de vista da matemática, como também da tecnologia 

de forma mais direcionada para o conhecimento matemático. Nossas atividades 

já deram origem a outros jogos para o estudo de novos conteúdos, outras 

disciplinas e está em desenvolvimento. Palavras-chave: Matemática. 

Gamificação. Ensino-aprendizagem. Jogos digitais.   

 


