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Resumo: Diversos pesquisadores na área da inclusão afirmam que o uso de
jogos didáticos em sala de aula auxilia no desenvolvimento dos saberes dos
educandos com transtornos de aprendizagem, a exemplo da dislexia. Isso
porque os jogos promovem a aprendizagem por meio do lúdico, ferramenta
essencial para o processo educativo por contar com a motivação do aprender
brincando. Dessa forma, os jogos didáticos permitem ao disléxico a inclusão
nos conteúdos ensinados pelo docente em qualquer disciplina, inclusive a
disciplina de Ciências. Esta conta com a existência de variados termos e
conceitos por vezes de difícil assimilação pelo educando, até mesmo nas
séries iniciais do Ensino Fundamental I. Neste ponto, os jogos trazem a
facilitação nos conteúdos lecionados pelo docente. Pensando nisso,
objetivou-se propor jogos didáticos para auxiliar na aprendizagem dos
educandos com dislexia na disciplina de Ciências do Ensino Fundamental I.
Este trabalho deriva do Projeto Educativo e Inclusivo “Cantinho da Dislexia”
desenvolvido no Instagram (@cant.inhodadislexia) e ancora-se nos estudos de
Kishimoto (1996), Bezerra et al., (2020), Bezerra e Viana (2022), dentre outros.
Foram construídos o “Jogo da Memória”, o “Jogo do Labirinto” e o “Jogo do
Caça-Palavras” utilizando os recursos gratuitos do Canva e do Word. Os temas
selecionados foram: “animais terrestres” e “animais aquáticos”. Para um melhor
norteamento, foram usadas as seguintes perguntas-chave: Como trabalhar a
diferença entre animais terrestres e aquáticos para disléxicos? Quais jogos
podem ser adaptados para melhor trabalhar o conceito de animais terrestres e
aquáticos? Quais as habilidades desenvolvidas nos educandos? Posto isto, os
jogos aqui propostos visam a auxiliar de modo lúdico na construção do
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aprendizado significativo dos educandos com dislexia. O docente pode
empregar tais jogos separadamente ou em conjunto, lembrando que cada um
contribui para o estímulo de habilidades específicas: o “Jogo da Memória”
estimula a memória de longo prazo dos educandos; o “Jogo do Labirinto” e o
“Jogo do Caça-Palavras” estimulam a percepção cognitiva em geral. Desse
modo, o docente consegue trabalhar os conceitos e características dos animais
terrestres e aquáticos de modo lúdico e prazeroso para os educandos com
dislexia, facilitando a assimilação dos conhecimentos trabalhados na disciplina
de Ciências do Ensino Fundamental I.
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