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Resumo: Esse artigo vem com o intuito de analisar a forma como a histéria da
matematica e o ludico pedagdgico contribuem de maneira positiva no processo
de ensino aprendizagem da matematica, em tempos de uma pandemia que
alterou de forma significativa todas as esferas educacionais, desde o0 ensino
basico até a pds-graduacdo. Mostrando que a interdisciplinaridade assume o
objetivo na educacdo de sairmos da maneira tradicional de ensino, trazendo
aos estudantes um conhecimento contextualizado e globalizante. Para o
desenvolvimento desse artigo foi utilizado diversos materiais didaticos, junto de
entrevistas com professores da rede publica de ensino, tendo em vista, analisar
como se comportam ou retratam esse assunto que é de fundamental
importancia dentro da sala de aula. Em relacdo ao ladico pedagodgico
colocamos como objetivo a utilizacdo e a representacdo de dois jogos: 0
Xadrez e o Quadrado Magico, tendo em vista explicar sobre sua historia e seus
beneficios no ensino e aprendizagem de matematica.

Palavras-chaves: Histdria da Matematica. Ludico Pedagdgico. Pandemia.

1. Introducéo

Durante as aulas de matematica, muitos professores se queixam de
seus alunos estarem desinteressados, desmotivados ou até mesmo desatentos
com relacdo ao conteudo repassado e € comum ouvirem frases vindas dos
alunos como, “quando é que eu vou utilizar isso” ou “quem inventou isso”. As
respostas para perguntas desse tipo podem vim a ser uma brecha para tornar a
aula mais interessante e atrativa através da histéria por tras do conteudo
apresentado e contribuindo assim de forma positiva na aprendizagem do
estudante.

A matematica que vem a ser ensinada atualmente em sala de aula € o
resultado de muitas praticas que foram desenvolvidas historicamente pela
humanidade que originaram técnicas e novas estratégias para o ensino. Mas,
no entanto, a articulagéo que deveria existir entra a matematica e a sua histéria
nem sempre é feita pelo professor, o que € uma lastima, pois diante de uma
histéria riquissima em conteldo a matematica vem abrir grandes leques no
processo de ensino e aprendizagem.

E indiscutivel a importancia do lidico dentro do ensino de matematica,
isso ressaltando os beneficios e suas contribuicbes tanto para o professor
como para o aluno. Porém mesmo demostrando os beneficios do ludico para
muitos educadores, podemos ver professores que nao estao dispostos a mudar
0 método tradicional de ensino. Temos em Ribeiro (2019) que ha uma grande
resisténcia pedagdgica quando o assunto € mudancas, em parte devido a
formacdo inicial dos professores e o0 senso comum de que um ensino
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tradicional e conteudista seria apropriado para a inclusdo do jovem no mercado
de trabalho, privilegiando uma visdo mercantilista da educacéo.

Em relacdo a interdisciplinaridade, o pesquisador Nilbo Nogueira nos
aponta que ela é compreendida como instrumento capaz de possibilitar a
relacdo entre Campos de Conhecimentos, com vistas a produzir um saber (til

capaz de responder as demandas sociais:

“[...] a tbnica é o trabalho de integragado das diferentes areas do
conhecimento. Um real trabalho de cooperacéo e troca, aberto
ao dialogo e ao planejamento, onde as diferentes disciplinas néo
aparecem de forma fragmentada e compartimentada”.
(NOGUEIRA, 1998, p.22).

Atualmente podemos notar que a Historia da Mateméatica vem sendo
muito utilizada por professores dentro da sala de aula apenas como recurso
informativo, muitos profissionais citam fil6sofos e matematicos que criaram
formulas ou teoremas, mas ndo chegam a explicar e fazer com que o0s
estudantes compreendam o desenvolvimento dessas ideias.

Mendes (2015) nos aponta a necessidade de se ter uma linguagem
clara e concisa na elaboragéo das atividades e que o uso da literatura poderia
enriguecer a investigacao historica:

A literatura pode ser incluida como uma fonte suplementar de
investigacdo histérica da matematica, pois constitui-se em uma
fonte de informacdo que também oportuniza o desenvolvimento
de atitude e pratica criativa nas aulas de matematica
caracterizada nos trabalhos de Malba Tahan, Lewis Carrol, Juan
Perez Moya, Edwin A. Abbott, entre outros. (MENDES. p. 205,
2015).

Assim como a matematica 0s jogos sempre estiveram presentes na
humanidade, muitos jogos vieram a nascer justamente da necessidade do ser
humano de se testar e de competir, dessa forma acabam proporcionando o
desenvolvimento do raciocinio l6gico. Por isso nossa pesquisa de Iniciagdo
Cientifica, buscou através da leitura de lendas de jogos relacionados a
matematica, aprofundar a Histéria da matematica envolvida, bem como trazer
algumas situagdes problemas que pudessem proporcionar a aprendizagem de
contetdos matematicos que estariam diretamente ligados aos jogos. Com esse
objetivo, trabalhamos os jogos do Xadrez e dos Quadrados Magicos.

Xadrez

O xadrez € um jogo milenar que se derivou do Chaturanga, um jogo
indiano (século IV e VIl), apos chegar a Europa sofreu modificacbes que
resultaram no jogo que conhecemos hoje. Existe uma lenda que chegou a
nossa lingua atraves do livro “O Homem que Calculava”, que tem como autor
Malba Tahan.

Figura 1: Tabuleiro de xadrez - Fonte: CEX.
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Tem fortes implicacdes pedagdgicas, pois oportuniza o ensino de conteddos
como as fracdes, expoentes, funcdes logaritmicas, etc.

Quadrado Magico

Os quadrados magicos podem ser classificados em varios tipos, mas o
gue vem a ser um gquadrado magico? Um quadrado magico € uma tabela
guadrada de lado n, onde a soma dos numeros das linhas, das colunas e das
diagonais € constante, sendo que nenhum destes nimeros se repete.

Existem diversas versfes sobre a origem dos Quadrados Magicos, no

entanto, pensa-se que a sua origem tenha vindo da China e da india. Ja o
nome quadrado magico foi dado, pois na época achava-se que este tipo de
guadrado tivesse poderes especiais. Uma das mais antigas lendas a respeito é
a de Lo-shu, que diz que cerca de 2200 a.c., o imperador-engenheiro Yu, o
Grande, estaria a observar o rio Amarelo quando viu uma tartaruga divina (era
na altura considerado um animal sagrado), que em seu casco estava o simbolo
gue hoje em dia € conhecido pelo nome de Lo-shu.

Figura 2: A lenda de Lo-shu- Fonte: Taliscope

2 7 6

9 5 1

4 3 8

Exemplo de QM de ordem 3.
Note que a soma dos ndmeros em qualquer
linha, coluna ou diagonal é sempre 15

Figura 3- Quadrado Magico - Fonte: clubes.obmep.org.br

2. Objetivos
2.1. Objetivo Geral

Analisar como a utilizacdo de atividades de aprendizagem de natureza
lidico-pedagdgicas, a partir da Histéria da matemética, pode contribuir para
aprendizagem matematica.
2.2 Objetivos Especificos

- Verificar os jogos relacionados e a concepcao teorica a respeito de
interdisciplinaridade, especialmente sua contribuicio para a area da
matematica;

- Identificar interdisciplinaridade a partir da Histéria da Matematica, com
abordagem ludico-pedagdgica, identificando suas possibilidades e limitagbes
na pratica docente.

3. Metodologia

Nossa pesquisa foi de abordagem qualitativa onde apds o estudo de
varios textos e artigos sobre o tema, com o intuito de aumentar o conhecimento
na area, foi realizado uma entrevista de carater qualitativo, onde o instrumento
de coleta de dados foi um questionario com professores de matemética de
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escolas publicas que atuam no ensino fundamental 1l. As questdes abrangiam
assuntos como a importancia da Histéria da Matematica no ensino de
matematica junto com a interdisciplinaridade e sobre o desafio que tem sido
atuar de forma remota. A aplicacdo dos jogos se da primeiramente com a
explicacdo de toda a histéria, de sua criacdo até suas regras, e assim
colocando em prética. Ao final do processo foi aplicado um questionario com
situagcOes problemas sobre o jogo.

4. Resultados

Com as respostas dos questionarios respondidos pelos os professores em
maos, fomos observar que na pergunta, como Vvocé e sua escola tém
trabalhado coletivamente para resolver ou minimizar o problema, a resposta foi
meio que geral se relacionando a ter que trazer coisas diferenciadas ao ensino
mas sempre visando atender a necessidade de todos. Quando foi feita a
pergunta sobre quais técnicas ou metodologias de ensino, que mais utilizava, a
resposta foi unanime com relagdo a resolucdo de problemas e listas de
exercicios, mas também podemos presenciar a utilizacdo do ladico. Em relacéo
a se havia a utilizacdo por parte dos professores, de alguma histéria da
matematica, para enriquecer suas aulas, a resposta geral foi sim, utilizavam
como elemento de motivagdo e de aprendizagem.

Quando perguntados sobre se os professores de matematica da mesma
instituicdo, se 0s mesmos utilizavam de textos sobre a historia da matematica
em suas aulas, a resposta foi que sim e que eles sabiam da importancia dessa
metodologia e da interdisciplinaridade. Em relacdo ao desenvolvimento das
aulas durante a pandemia a resposta geral foi que tem sido desafiador, uma
vez que nem os professores e a rede de ensino estavam preparados para essa
mudanca. Houve muitos problemas de inclusédo digital com alunos sem acesso
a internet. Esse projeto foi apresentado ao sexto ano, na escola de Ensino
Fundamental José Costa Silva de forma remota, pois as aulas presencias ainda
nao iniciaram, devido a pandemia do COVID-19.

Figura 4- (Apresentacao online)- Fonte: proprio autor.

5. Concluséo

Esta pesquisa faz parte de um Projeto que desde 2019 esta trabalhando
jogos relacionados a Histéria da Matematica, suas lendas e a
Interdisciplinaridade possivel entre a Matematica e outras disciplinas atraves
dessas atividades proporcionadas pela leitura das lendas relativa aos jogos e a
vivéncia do préprio jogo. Porém a mesma foi afetada pela pandemia de
covid1l9, que se iniciou no primeiro semestre de 2020, uma vez que a ida a
campo foi afetada, tivemos que fazer a entrevista e a observacado da pratica do
professor de forma remota.
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Podemos perceber através da leitura de textos e de nossa observacgéo
da pratica de professores, a importancia que o lddico, junto com a
interdisciplinaridade e a histéria da matematica tem dentro do ensino de
matematica. O retorno que tivemos em relagdo aos jogos apresentados aos
alunos foi que os mesmos gostaram bastante dos jogos principalmente o
xadrez, os estudantes ja estavam familiarizados com o uso de jogos ha
disciplina de mateméatica que € um ponto positivo a se citar. Os estudantes
ainda nao tinham conhecido o xadrez usado dessa forma e gostaram bastante
da maneira como foi apresentado junto com o quadrado magico. O ladico —
pedagdgico tem um leque enorme de recursos, como 0 uso da contagdo de
histdrias, curiosidade matematicas e 0s jogos, recursos esses que podem ser
bastante utilizados.

Trata-se, portanto de uma pesquisa que ndo estd acabada, pois ainda
nao foram trabalhados todos 0s jogos propostos, e ainda sendo afetada pela
Pandemia de Covid-19, onde as metodologias foram alteradas e conforme a
disponibilidade da escola. Porém de uma forma geral aponta para a
importancia de se quebrar as amarras do ensino de matematica. Esperamos
gue ela possa contribuir para a Educacdo Matematica enquanto regido de
inquérito e enquanto fomentadora da aprendizagem da mateméatica e da
superacao de mitos relacionados a essa disciplina que em nada vem contribuir
para o alcance de nossos objetivos.
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