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Resumo: As tendéncias da educacdo matematica sdo utilizadas para
subsidiar os académicos na compreensdao dos conhecimentos por meio dos
conteudos que lhes sdo passados de acordo com a sua posi¢cao académica. Este
trabalho por sua vez visa a realizacdo de um projeto voltado para o ensino do
xadrez como um jogo que podera contribuir no desenvolvimento de habilidades,
dos seus respectivos participantes. Portanto, a proposta deste trabalho é
introduzir o ensino e a pratica do mesmo em escolas da rede publica municipal,
proporcionando aulas complementares, que irdo influenciar no desenvolvimento
de varias habilidades e competéncias nos alunos, visando melhorar o seu
desempenho, habilidades estas como raciocinio I6gico, memaria, concentragao,
tomada de decisdes, respeito entre os participantes e etc. Para tanto foi
realizadas a construgdo de 20 (vinte) tabuleiros de xadrez, estes que foram
construidos com materiais reciclaveis, respeitando o meio ambiente, apos a
construcdo dos tabuleiros foram realizadas visitas nas escolas de educacao
basica dos municipios de Araripe e Campos Sales, para que seja ministradas
aulas de xadrez para aluno e professores escolhidos pela diretoria. Como previsto
por este e por diversos outros trabalhos voltados para a area do xadrez, este que
€ um jogo de estratégia e tatica onde os jogadores movem 32 (trinta e dois) pecas
em um tabuleiro de 64 (sessenta e quatro) casas, casas estas que sao dispostas
no tabuleiro de forma e tamanho igual, sendo alternadas em cores claras e
escuras, tais beneficios como estes que foram citados, anteriormente, séo
esperados apds um periodo de 4 (quatro) a 6 (seis) meses apods o inicio dos
trabalhos, portanto, como os trabalhos ainda estdo em andamento,
momentaneamente ndo é possivel aferir resultados, que ndo sejam referentes ao
e interesse dos participantes em participar do mesmo, uma vez que este € um
jogo ludico e estimulante. Com base na pesquisa realizada e na realizacdo dos
trabalhos ndo ha uma faixa etéaria, escolar, tomando como base o fundamental 1
(um) por diante, indicada como nao sendo capaz de aprender este jogo, embora
alunos do fundamental 1 (um) 1° (primeiro) e 2° (segundo) ano possam
representar um desafio um pouco maior, haja vista a sua faixa etaria e a sua
inquietude. Com tudo alunos de 5°(quinto) ano em diante, como 0s que também
foram base para a pesquisa ndo demonstram nenhum empecilho no aprendizado,
e por sua vez demonstram interesse por atividades deste tipo.
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